
REGULAMENTO CAMPEONATO DE MARIO KART 8 DELUXE - De férias com a 
GGXP  
 
 
A GGXP e Moc Hell Kombat, por meio deste edital, apresentam as regras e regulamentos 
para o torneio de Mario Kart 8 Deluxe, a ser realizado durante o evento De férias com a 
GGXP, dia 25/01/2026, a partir das 14h. 
 
1 - INFORMAÇÕES DO EVENTO: 
 
1.1 - Local: Todas as partidas serão presenciais, realizadas no Montes Claros Shopping - 
Loja entre a Riachuelo e a Centauro (Próximo ao Cinema) 
 
Avenida Donato Quintino número 90 - Cidade Nova. 
 
1.2 - Premiação: Medalhas para 1º, 2º e  
3º colocado. 
 
1.3 Plataforma: Nintendo Switch 
 
1.4 Jogo: Mario Kart 8 Deluxe 
 
1.5 Modo de jogo: 
VS Race (Multiplayer Local) 
 
1.6 Velocidade: 
200cc 
 
1.7 Premiação: 
Medalhas para: 
 
-  1º lugar 
-  2º lugar 
-  3º lugar 
 

2 — FORMATO GERAL DO TORNEIO 

2.1 Número máximo de participantes:​
 24 (vinte e quatro) jogadores. 

2.2 Estrutura fixa dos grupos: 

●​ Máximo de 4 jogadores por grupo em todas as fases 



●​ Cada grupo disputa 1 Copa 
●​ Cada Copa possui 4 corridas 
●​ Classificação definida pela pontuação total da Copa 

2.3 Critério de classificação: 

●​ TOP 3 de cada grupo avançam 
●​ O 4º colocado é eliminado 

2.4 Duração do evento:​
 O torneio foi estruturado para não ultrapassar 4 (quatro) horas. 

 

3 — ETAPAS DO TORNEIO 

Aviso Importante:​
 As etapas do torneio descritas abaixo servem como modelo de referência e podem sofrer 
alterações conforme a quantidade final de inscritos confirmados até o dia do evento, bem 
como por necessidade de ajustes operacionais.​
 A organização se reserva o direito de adaptar o formato das fases, mantendo sempre o 
limite máximo de 4 jogadores por grupo e os princípios de competitividade e fair play. 

 

3.1 FASE 1 — CLASSIFICATÓRIA 

●​ 24 jogadores 
●​ Divididos em 6 grupos de 4 jogadores 
●​ 6 Copas disputadas 
●​ Classificam-se 18 jogadores (TOP 3 de cada grupo) 

 

3.2 FASE 2 — SEMIFINAL 

●​ 18 jogadores classificados 
●​ Distribuídos em 6 grupos de 3 jogadores 
●​ 6 Copas disputadas 
●​ Classificam-se 12 jogadores​

 (TOP 2 de cada grupo avançam + 4 melhores terceiros colocados por pontuação) 

 

3.3 FASE 3 — FINAL 



●​ 12 jogadores 
●​ Divididos em 3 grupos de 4 jogadores 
●​ 3 Copas finais 
●​ Classificam-se os campeões de cada grupo 

 
 
 
4 — CONFIGURAÇÕES DAS PARTIDAS 
 
- Velocidade: 200cc 
- Itens: Normais 
- CPU: Desativada 
- Direção assistida: Permitida 
- Auto-aceleração: Permitida 
- Controle de movimento: Opcional 
- Seleção de pistas: Aleatória 
- Veículos, personagens e pneus: Livres 
 
 
5 — SISTEMA DE PONTUAÇÃO 
 
Será utilizado o sistema padrão do Mario Kart 8 Deluxe, conforme a colocação em cada 
corrida. 
A pontuação final da Copa será a soma das 4 corridas. 
 
 
6 — CRITÉRIOS DE DESEMPATE 
 
Em caso de empate na pontuação ao final de uma Copa, a classificação será definida na 
seguinte ordem: 
 
1. Melhor colocação na última corrida da Copa 
2. Maior número de vitórias (1º lugar) na Copa 
3. Melhor colocação geral na corrida imediatamente anterior 
4. Decisão da organização 
 
 
7 — REGRAS GERAIS 
 
7.1 É proibido qualquer tipo de trapaça, exploração de bugs ou falhas do jogo. 
 
7.2 É proibido receber ajuda externa durante as corridas. 
 



7.3 Atrasos superiores a 5 minutos após a chamada oficial podem resultar em eliminação por 
W.O. 
 
7.4 Jogadores devem respeitar adversários, organização e público. 
 
7.5 Comportamentos antidesportivos, ofensas ou desrespeito resultarão em desclassificação 
imediata. 
 
 
 
8 — PENALIDADES 
 
8.1 Advertência verbal 
8.2 Perda da vaga na fase 
8.3 Desclassificação imediata 
8.4 Banimento de eventos futuros, a critério da organização 
 
 
 
9 - REGULAMENTO DE DOAÇÕES E PREMIAÇÃO 
 
9.1 - Finalidade das Doações 
 
Todas as doações arrecadadas têm como único propósito a composição da premiação dos 
torneios organizados. 
 
9.2 - Modelo de Distribuição 
 
O valor total arrecadado será distribuído de forma proporcional ao número de inscrições 
válidas de cada torneio, garantindo uma divisão justa entre as modalidades. 
 
9.3 - Inscrições Válidas 
 
Para fins de cálculo da distribuição das doações, serão consideradas inscrições válidas 
apenas: 
a) jogadores presentes no local do torneio; ou 
b) jogadores que tenham efetuado o pagamento da taxa de inscrição, nos casos em que o 
torneio possuir valor de inscrição. 
 
Inscrições não confirmadas, desistências ou ausências sem pagamento não serão 
contabilizadas. 
 
9.4 - Cálculo da Premiação 
 



A premiação de cada torneio será definida pela seguinte fórmula: 
(Número de inscrições válidas do torneio ÷ Total de inscrições válidas em todos os torneios) 
× Valor total arrecadado. 
 
Valor Mínimo para Distribuição 
Caso o valor final calculado para determinado torneio seja inferior a R$ 20,00, este não 
receberá premiação proveniente das doações. 
Os valores correspondentes serão redistribuídos proporcionalmente entre os demais torneios 
elegíveis. 
 
Acúmulo de Doações 
Caso nenhum torneio atinja o valor mínimo de R$ 20,00, o montante arrecadado não será 
distribuído e ficará automaticamente acumulado para o próximo evento local organizado pelo 
MocHellKombat. 
 
 
10 — DISPOSIÇÕES FINAIS 
 
10.1 Ao participar do torneio, o jogador declara estar ciente e de acordo com este 
regulamento. 
 
10.2 Casos omissos ou situações não previstas serão resolvidos exclusivamente pela 
organização. 
 
10.3 O objetivo do torneio é promover competição justa, diversão e espírito esportivo. 
 
Para mais informações, entre em contato com Moc Hell Kombat e GGXP através dos canais: 
 
- WhatsApp: (38)9.9923-9884 | (38)9.9161-0310 
- Instagram: @ggxpoficial | @MocHellKombat 
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