
REGULAMENTO CAMPEONATO DE EAFC 24 - De férias com a GGXP  
 
A GGXP e Moc Hell Kombat, por meio deste edital, apresentam as regras e regulamentos 
para o torneio de FIFA 2024, a ser realizado durante o evento De férias com a GGXP, dia 
25/01/2026, a partir das 14h. 
 
1 - Informações do Evento: 
 
1.1 - Local: Todas as partidas serão presenciais, realizadas no Montes Claros Shopping - Loja 
entre a Riachuelo e a Centauro (Próximo ao Cinema) 
 
Avenida Donato Quintino número 90 - Cidade Nova. 
 
1.2 - Premiação: Medalhas para 1º, 2º e  
3º colocado. 
 
1.3 - Participantes: Vagas individuais limitadas a 20 jogadores, sendo necessário o mínimo de 
10 inscritos para realização do torneio. 
 
1.4 - Plataforma: PS5​
​
2 - Formato do Torneio: 
 
2.1 - O torneio será em chave de eliminação única e apenas um jogo, ou seja, cada 
competidor avançará no torneio à medida que vencer seu adversário. Se você for o adversário 
vencido, está eliminado do torneio.  
 
2.2 - As chaves serão criadas e aleatorizadas pela plataforma Challonge, e estarão disponíveis 
para consulta a qualquer momento do torneio. 
 
3. Configuração do Jogo: 
 
3.1 - Da criação de partida 
Todos os lobbies de partida precisam ser criados por meio do modo Amistosos.  
 
3.2 - Todos os lobbies incluirão as configurações-padrão de lobby de partida, detalhadas 
abaixo: 
.Estádio: Estádio UT Champions 
.Duração de cada tempo: 6 minutos 
.Bola recomendada: EA SPORTS Branca/Preta 
.Opções competitivas ATIVADAS 
.Defesa tática exigida 
.Regras de pausa controladas por mecânicas de jogo 
.Treinador desativado 



.Não é permitido o uso de seleções como opção de times 
 
3.3 - Das finais 
O lobby deve seguir a mesma configuração de partida citada anteriormente. Adiciona-se a 
opção de desempate do jogo como: Pênaltis. 
.Duração de cada tempo: 9 minutos 
.Caso ocorra empate, a decisão será realizada por pênaltis diretos, sem prorrogação. 
 
 
4. Empate e Violações de Regras: 
 
4.1 - Qualquer violação deve ser reportada antes ou imediatamente após o término da partida. 
Se não houver comunicação, a partida será considerada válida. 
 
4.2 - Atrasos maiores que 10 minutos após o horário de chamada podem resultar na 
desclassificação do jogador. 
 
4.3 - Os competidores têm até 2 minutos para se apresentarem para sua partida. Caso esse 
tempo seja extrapolado e um dos competidores não esteja presente, o presente será 
considerado vencedor por WO automaticamente. 
 
4.4 - Espera-se que todos os jogadores respeitem os colegas, organizadores e o público. 
 
4.5 - Comportamentos inapropriados, como trapaças, assédio, discriminação, discursos de 
ódio ou uso de linguagem ofensiva, resultarão em desqualificação imediata e possível 
banimento de eventos futuros. 
​
5. Controles e Teclados: 
 
 - É permitido o uso de controles próprios, desde que compatíveis com o Ps5. A 
administração instalará e testará o controle, mas não irá se responsabilizar por problemas de 
desempenho. 
 
6 - REGULAMENTO DE DOAÇÕES E PREMIAÇÃO 
 
6.1 - Finalidade das Doações 
 
Todas as doações arrecadadas têm como único propósito a composição da premiação dos 
torneios organizados. 
 
6.2 - Modelo de Distribuição 
 
O valor total arrecadado será distribuído de forma proporcional ao número de inscrições 
válidas de cada torneio, garantindo uma divisão justa entre as modalidades. 



 
6.3 - Inscrições Válidas 
 
Para fins de cálculo da distribuição das doações, serão consideradas inscrições válidas 
apenas: 
a) jogadores presentes no local do torneio; ou 
b) jogadores que tenham efetuado o pagamento da taxa de inscrição, nos casos em que o 
torneio possuir valor de inscrição. 
Inscrições não confirmadas, desistências ou ausências sem pagamento não serão 
contabilizadas. 
 
6.4 - Cálculo da Premiação 
 
A premiação de cada torneio será definida pela seguinte fórmula: 
(Número de inscrições válidas do torneio ÷ Total de inscrições válidas em todos os 
torneios) × Valor total arrecadado. 
 
Valor Mínimo para Distribuição 
Caso o valor final calculado para determinado torneio seja inferior a R$ 20,00, este não 
receberá premiação proveniente das doações. 
Os valores correspondentes serão redistribuídos proporcionalmente entre os demais 
torneios elegíveis. 
 
Acúmulo de Doações 
Caso nenhum torneio atinja o valor mínimo de R$ 20,00, o montante arrecadado não será 
distribuído e ficará automaticamente acumulado para o próximo evento local organizado 
pelo MocHellKombat. 
 
Disposições Gerais 
As doações são voluntárias, não reembolsáveis, e não interferem nas regras competitivas de 
cada torneio. 
 
7 - CONSIDERAÇÕES FINAIS 
 
7.1 - Ao se inscrever no torneio, o jogador declara que leu, compreendeu e concorda 
integralmente com este regulamento. 
 
7.2 - A organização se reserva o direito de tomar decisões finais em casos omissos ou 
situações não previstas neste regulamento. 
 
7.3 - O objetivo do torneio é promover competição justa, habilidade individual e fair play. 
 
 
 



— 
 
Para mais informações, entre em contato com Moc Hell Kombat e GGXP através dos canais: 
 
- WhatsApp: (38)9.9923-9884 | (38)9.9161-0310 
- Instagram: @ggxpoficial | @MocHellKombat 
 
 


