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Regulamento Concurso Cosplay 2026

1. REGRAS DO CONCURSO DE COSPLAY
1.1. O concurso sera realizado no dia 30 de maio, sendo premiado o 1, 2 e 3 lugares.

1.2. O concurso é aberto para toda e qualquer pessoa, com 14 anos ou mais, sem distingao
de raga, género, etnia ou religido.

1.3. E vetada a participagdo de membros da comiss&o organizadora ou patrocinadores
etc.

1.4. O evento sera assistido por pessoas de todas as idades, sendo criancas e adultos.
Por isso, é exigido do participante bom senso para a definicao de sua apresentacao.

1.5. Ofensas (palavroes), apelo sexual e apologia a drogas e qualquer tipo de preconceito
serao considerados pelos juizes como critério de desclassificacdo do participante.

1.6. E terminantemente proibido o porte de: Explosivos, armas de fogo (mesmo
descarregadas), armas brancas com fio ou objetos que representem perigo aos
presentes no evento. O porte deste tipo de objeto dara ao evento a autoridade de
barrar o visitante na entrada e recolher o mesmo ao guarda-volumes, tendo o
visitante o direito de retira-lo no final do evento. A coordenacao faz-se jus o direito de
nao autorizar o uso deste tipo de objeto em prol da seguranga e bem maior dos
demais visitantes do evento.

1.7. E responsabilidade dos organizadores do evento e do coordenador do Concurso de
Cosplay o cumprimento destas regras e entrega dos prémios.

2. DESFILE

2.1. Desfile tradicional (tempo max. 40 segs.) — O participante se preocupa apenas em
mostrar sua roupa e acessorios para os juizes, subindo ao palco, caminhando até a
frente esperando brevemente no meio do palco, em seguida virando-se de costas, e
novamente de frente na pose do personagem. Nao € necessario fazer nenhum tipo
de apresentagdo ou interpretacdo. O audio do desfile sera escolhido pela
organizacao do evento.

3. AINSCRIGAO

3.1. Os interessados em participar do concurso devem acessar 0 site
https://shoppingpracanovaaracatuba.com.br/ até as 18h do dia 28 de maio.
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3.2. Aiinscricdo no concurso sera feita mediante a doagdo de um (‘\ ARACATUBA
quilo de alimento ndo perecivel. Nao é necessario a compra
de ingresso para a participagédo no evento.

3.3. A quantidade maxima de inscritos para essa competicdo € de 50 (cinquenta)
competidores.

3.4. Os cosplayers poderao levar para o juri material de apoio impresso, desde que
contenha imagem do personagem e qualquer outro documento que acredite ajudar.
Vale destacar que o material de apoio deve ser coerente com a apresentacéo.

3.5. Os cosplayers devem se reunir 30 (trinta) minutos antes do concurso, ao lado do
palco. Os participantes organizados em fila deverdo manter-se nela até o momento de
sua apresentacdo. Caso saiam do local estipulado pelo staff responsavel, serao
desclassificados.

3.6. Ao fazer a inscri¢ao, o participante declara que esta de pleno acordo com as regras
do concurso.

3.7. Os cosplayers devem entrar e sair do palco pelos lados indicados no dia, ndo sendo
aceito pular do palco.

3.8. E proibido pular do palco ou atirar objetos para fora dele, sendo passiveis a
penalizagdo de pontos ou DESCLASSIFICACAO caso ocorra acidentes com a plateia,
juizes, staffs e/ou atrapalhe o andamento do evento.

4. JULGAMENTO

4.1. As notas serao dadas pelos juizes e a soma entre eles sera a nota final. A banca sera
composta por 2 (dois) juizes que serao divulgados no dia do evento.

4.2. Cada juiz dara uma nota de 1 (um) a 10 (dez). Os critérios de avaliacao dos juizes
sdo:

4.2.1. Desfile individual: O juiz ird avaliar se a roupa esta fiel ao personagem original,
também considerando como critério de avaliacdo o detalhamento, acabamento da
roupa, acessorios e outras partes da roupa. Nao sera levada em conta a constituicao
fisica do participante, mas se ele dard énfase nas saidas técnicas usadas na
execugao da roupa.

4.3. Em caso de empate nas notas finais, cabera ao juri e a coordenagéao de cosplay decidir
o desempate.

4.4. As somatérias, médias e notas finais serao feitas pela coordenagao do concurso.

4.5. Serao premiados os cosplayers que obtiverem médias superiores a 6 (seis).
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5.1. Serao premiados da seguinte maneira:

511.
1° lugar: Troféu + R$ 300,00 na HQBox

2° lugar: Troféu + Ingresso de cinema
3° lugar: Troféu
Paragrafo unico: A premiacao podera entregue em formato de vale ou produto, sendo

obrigatorio a retirada dela no dia do evento.

6. CONSIDERAGOES FINAIS

6.1. Os ganhadores serdo anunciados no palco do evento apds a apresentagao de todos
os participantes e julgados pelos jurados presentes.

6.2. O prémio aos ganhadores deste concurso é pessoal e intransferivel e seu valor,
em nenhuma hipotese, sera convertido em moeda corrente ou em qualquer

outro produto.

6.3. Todos os participantes serdo julgados por um corpo de jurados, cujas notas serao
consideradas plenas e inquestionaveis.

6.4. A participagdo no presente concurso implica na aceitagdo deste regulamento.

6.5. A ocorréncia de qualquer outra hipétese de ato ou fato ndo previsto neste
regulamento sera decidida, de forma irrecorrivel, pelo Shopping Praga Nova

Aracatuba.



