
Concurso Cosplay no West Plaza 

“Regulamento” 

 

Inscrições:  A parƟcipação no evento ocorrerá por meio de inscrições via site e linktree 
disponibilizado no Instagram, mediante disponibilidade de vagas. 

Local: Piso térreo – Bloco B 

Dia: 12/07/2025 e 19/07/2025 

Horário da compeƟção: 14:00, em ambas as datas (12 e 19/07).  

Capacidade das aƟvidades: 50 compeƟdores 

Idade permiƟda: A parƟr de 15 anos  

Valor: gratuito 

1. Os menores de idade devem estar acompanhados de um responsável legal. 

2. Os parƟcipantes do evento transferem à empresa promotora e ao patrocinador do 
evento, sem nenhum ônus e em caráter definiƟvo, plena e totalmente, todos os 
direitos autorais sobre o conteúdo de fotos, vídeos, áudio e imagens que venham a ser 
produzidos e divulgados em canais de comunicação pela empresa promotora e 
uƟlizados por tempo indeterminado;  

3. Não é permiƟda a entrada de pessoas com qualquer Ɵpo de comida ou bebida, 
sacolas, brinquedos, carrinhos de bebê, embrulhos e animais de esƟmação na área do 
evento;  

4. O cosplay deve representar um personagem do universo geek/pop/gamer: animes, 
games, HQs, filmes, séries, etc. Os trajes podem ser artesanais ou adquiridos, mas 
devem ser fiéis ao personagem. Armas e acessórios são permiƟdos somente se forem 
feitos com materiais seguros (EVA, plásƟco, espuma, etc.). Objetos cortantes, 
metálicos ou perigosos são proibidos. Não serão aceitos trajes ou performances com 
conteúdo ofensivo, discriminatório, sexualizado ou impróprio para ambiente familiar; 

5. Cada parƟcipante terá até 1 minuto para se apresentar e interpretar o personagem. 

6. A compeƟção é aberta ao público, com limite de 50 compeƟdores. Os parƟcipantes 
devem ter idade mínima de 15 anos. 

 

 



7.Os 10 mais bem colocados na seleção (12/07) serão classificados para a grande final 
(19/07) e teremos 3 ganhadores. 

8. Entraremos em contato com o parƟcipante selecionado para a fase final por e-mail e 
WhatsApp, a fim de confirmar sua presença. Caso não haja retorno dentro do prazo 
esƟpulado pela organização (48 horas), sua vaga será preenchida por outro 
compeƟdor, conforme critérios internos de classificação. 

9. As apresentações serão avaliadas por um júri técnico, com base nos seguintes 
critérios: 

 Caracterização (Fidelidade ao personagem, maquiagem, cabelo, peruca etc) 

 Figurino (Qualidade e complexidade e acabamento da roupa) 

 Performance (Interpretação) 

 CriaƟvidade (elementos originais na construção do cosplay ou apresentação) 

 Impacto Geral (presença de palco, originalidade) 

10. Em caso de empate na pontuação final, serão uƟlizados critérios de desempate 
seguindo a ordem decrescente de importância: Impacto Geral, CriaƟvidade, 
Performance/Atuação, Figurino e Caracterização. Será considerada a nota mais alta 
obƟda em cada critério, sucessivamente, até que o empate seja desfeito. 

11. Os cinco melhores cosplays da final serão premiados com:  

1º lugar:  PlaystaƟon 5 digital slim com 2 jogos digitais 

2º lugar: Headset HyperX Cloud SƟnger core 

3º lugar: Controle Dualshock para PS4 sem fio 

12. ParƟcipantes que apresentarem comportamento desrespeitoso, agressivo ou 
anƟdesporƟvo serão automaƟcamente desclassificados. Não será permiƟda a troca de 
jogador durante a compeƟção (subsƟtuições entre pessoas). Qualquer tentaƟva de 
fraude implicará em eliminação imediata. 

13. Não nos responsabilizamos por objetos e pertences deixados no local; 

14. Todas as aƟvidades estão sob a coordenação de monitores devidamente treinados; 

15. Os parƟcipantes que não seguirem as orientações da monitoria e da coordenação 
do evento não poderão permanecer nas aƟvidades;  

16. Ao se inscrever, o parƟcipante concorda com este regulamento e autoriza o uso de 
sua imagem para fins de divulgação do evento; 



17. Quaisquer dúvidas, divergências ou situações não previstas na presente 
“Regulamento” serão examinadas pela empresa promotora;  

18. É obrigação dos responsáveis comunicar aos organizadores na entrada do evento se 
o parƟcipante tem alguma limitação İsica e/ou mental, assim como patologias, 
relevantes para a práƟca das aƟvidades do evento, ficando o adulto responsável pela 
parƟcipação da criança no evento, bem como o que porventura vier a acontecer ao 
parƟcipante pela omissão do responsável em relação às limitações do parƟcipante. 

 


